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4.0 IDE - Integrierte Entwicklungsumgebung fir Gambas

Im Kapitel “2.0 Installation von Gambas™ werden mehrere Wege beschrieben, wie Sie Gambas auf lh-
rem Computer installieren. Die weiteren Beschreibungen gehen davon aus, dass Gambas installiert
wurde.

Mit den folgenden Befehlen stellen Sie fest, in welchem Pfad Gambas installiert wurde. Sie benétigen
diese Angaben, um die integrierte Entwicklungsumgebung (IDE) zu starten:

hans@mint-183 ~ $ whereis gambas3
gambas3: /usr/bin/gambas3 /usr/lib/gambas3 /usr/share/gambas3 /usr/share/man/manl/gambas3.l.gz

Ausgegeben werden nicht nur der Pfad zur ausfiihrbaren Programm-Datei, sondern auch die Pfade fir
die Dokumentation (man-Seiten) und weitere Dateien.

Alternativ nutzen Sie:

hans@mint-183 ~ $ which gambas3
/usr/bin/gambas3

Das hat den Vorteil, das nach einer ausfilhrbaren Datei nur in den Verzeichnissen gesucht wird, die in
der Umgebungsvariable PATH angegeben sind ($ printenv | grep PATH=/home).

4.0.1 Gambas — Start

Gambas kdnnen Sie

- Uber einen Eintrag im System-Men( starten oder
4 Uber einen angelegten Starter oder
L in der Konsole.

So kénnen Sie Gambas3 in der Konsole starten:
hans@mint-183 ~ $§ /usr/bin/gambas3

Das gelingt auch mit dem folgenden Befehl, da der Such-Pfad in der Umgebungsvariablen PATH ein-
getragen ist:

hans@mint-183 ~ $ gambas3

Gambas 3.12.2

Dieses Programm ist unter der GNU General Public License verdffentlicht.
Die Gambas Schriftart ist unter der SIL Open Font License veréffentlicht.
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Abbildung 4.0.1.1: Gambas — Start-Dialog
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4.0.2 Hinweise
Fur Tests kbnnen Sie Gambas temporar zum Beispiel in einer englischen Umgebung starten:

hans@mint-183 ~ $ LC_ALL=en GB.utf8 /usr/bin/gambas3
hans@mint-183 ~ $ LC_ALL=en GB.utf8 gambas3

Es ist auch méglich, sich temporar zusatzlich auf eine bestimmte QT-Bibliothek festzulegen, wenn das
erforderlich ist:

hans@mint-183 ~ $ LC_ALL=en GB.utf8 GB_GUI=gb.qgt4 gambas3

Sie konnen aber fur umfangreiche Tests - zum Beispiel fiir die Kontrolle notwendiger Ubersetzungen in
einem gréleren Projekt - Gambas permanent in einer englischen Umgebung starten. Informationen
dazu finden Sie im Kapitel 11.5.2.8.4 Programm-Test in einer gednderten Locale.

Um konsequent mit der QT4-Bibliothek zu arbeiten, tragen Sie die Variable GB_GUI mit dem Wert
gb.qt4 fir das aktuelle Projekt unter Meni> Projekt> Eigenschaften> Umgebung von Hand ein. Alter-
nativ nutzen Sie den Meni-Button und wahlen den Eintrag "GB_GUI=gb.qt4".

Die Konfiguration von Gambas wird im nachsten Kapitel *3.1 IDE - Konfiguration™ beschrieben. Die
(globale) Konfigurationsdatei von Gambas finden Sie unter $HOME/.config/gambas3/gambas3.conf.
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