TextEditor (gb.form.editor)

16.16 TextEditor (gb.form.editor)

Dieses Steuerelement ist ein erweiterter Texteditor mit Unterstutzung fiir Syntax-Hervorhebung und
besitzt die folgenden besonderen Eigenschaften:

a Hervorhebung: C, C++, Css, Diff, Gambas, Highlight, Html, Javascript, Sh, Sqgl und Webpage.

a Vollstandig verwaltete Bearbeitung einschlie3lich Kopieren, Einfligen, Ausschneiden, Ruckgan-
gig machen und Wiederherstellen.

a Kontext-Menli, Text-Suche und Auswahl einer Editor-Zeile.

a Auswahlbare Anzeigefunktionen wie Zeilennummerierung, Indikatoren fiir das Falten von BI§-

cken, Indikatoren flr die Ubereinstimmung von Klammern, Lesezeichen, Tabulator-Erweiterung,
Haltepunkt-Anzeigen u.a. .

So erzeugen Sie ein neues TextEditor-Objekt:

Dim hTextEditor As TextEditor
hTextEditor = New TextEditor ( Parent As Container ) [ As "EventName" ]

Diese Klasse verhalt sich wie ein Nur-Lese-Array.

Dim hTextEditor As TextEditor
Dim hTextEditorLine As _TextEditor_Line
hTextEditorLine = hTextEditor [ Line As Integer ]

Es wird ein virtuelles Objekt zuriick gegeben, das eine bestimmte Zeile reprasentiert. Der optionale
Parameter 'Line' ist die Zeilennummer des zurlickgegebenen Objekts.

16.16.1 Eigenschaften

Die Klasse TextEditor verfligt tGber diese Eigenschaften:

Eigenschaft Datentyp Beschreibung

Gibt die Liste der Zeilen mit einem Lesezeichen zuriick oder
Bookmarks Integer [ ] definiert diese Liste.
Border Boolean Ermittelt oder setzt, ob das Steuerelement einen Rahmen hat.
Breakpoints Integer [ ] gé%?el?t Iaiiset;zedlc_airstze?ilen mit einem Haltepunkt zurlick oder

Liefert oder setzt, ob Klammern automatisch geschlossen
werden. Zu den Klammern gehéren Klammern ( & ), spitze
Klammern [ & ] und geschweifte Klammern { & }. Wenn Sie

( driicken, ohne dass Text davor steht, wird die schlieBende
CloseBraces Boolean Klammer ( & ) rechts vom Cursor gesetzt. Wenn Sie ( mit Text
unmittelbar rechts davon driicken, wird nur das eine ( (norma-
lerweise) erzeugt. Markieren Sie eine beliebige Textmenge
und dricken Sie (, um automatisch beide geschweiften Klam-
mern an beiden Enden des Textes hinzuzufigen.

Gibt zuriick oder legt fest, ob Zeichenketten automatisch ge-
schlossen werden. Wenn Sie " drlicken, ohne dass Text davor
steht, wird das abschlieBende " rechts vom Cursor erzeugt.
Wenn Sie " driicken, wahrend sich unmittelbar rechts davon

CloseStrings Boolean Text befindet, wird nur ein " erzeugt (normalerweise). Wahlen
Sie eine beliebige Textmenge aus und driicken Sie ", um au-
tomatisch beide Anflihrungszeichen an beiden Enden des
Textes hinzuzufligen.

Liefert die Cursorposition in der aktuellen Zeile. Das erste

Colum Integer Zeichen der Zeile steht an der Position Null.

Count Integer Gibt die Anzahl der Zeilen zurlick.

Gibt die aktuelle Zeile als virtuelles Objekt zurtick. Hinweis:
Current _TextEditor_Line Unter https://gambaswiki.org/wiki/comp/gb.form.editor/_text-
editor_line wird die virtuelle Klasse ausfihrlich beschrieben.

Liefert oder setzt, ob der "Diff-Modus" aktiviert ist. Wenn der
"Diff-Modus" aktiviert ist, wird der Editor schreibgeschiitzt und

Bifitiode Boolean zeigt jeden hinzugefiigten oder entfernten Text an, der mit der
Methode EnterDiffMode definiert wurde.
DisabledBreakpoints Integer [ ] ?J?itlglleolc_jiesﬁesgtezrt zieeilen mit einem deaktivierten Haltepunkt
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Eigenschaft

Datentyp

Beschreibung

EndOfLine

Integer

Gibt das Trennzeichen flir Zeilenumbriiche zuriick, das der
Editor verwendet oder setzt. Die mdglichen Werte sind:
gb.Unix far durch Chr$(10) getrennte Zeilen, gb.Windows flr
durch Chr$(13) & Chr$(10) getrennte Zeilen oder gb.Mac fiir
durch Chr$(13) getrennte Zeilen.

Font

Font

Gibt die Schriftart zurlick oder legt sie fest, die zum Zeichnen
von Text im Steuerelement verwendet wird. Um die Schriftart
des Steuerelements zur Laufzeit zu &ndern gilt: Verwenden
Sie die Eigenschaft Font eines anderen Steuerelements. Er-
stellen Sie ein Font-Objekt aus einer Zeichenkette, die die
Schriftart beschreibt.

Highlight

String

Gibt den Hervorhebungsmodus zurlick oder setzt ihn. Er
kann einen der folgenden Werte annehmen: "c", "c++" oder
"cplusplus", "css", "custom"”, "diff", "gambas", "html", "none",
"javascript”, "sh", "sql", "webpage". Wenn der Hervorhe-
bungsmodus auf "custom"”, "none" oder einen Null-String ein-
gestellt ist, wird das Highlight-Ereignis jedes Mal ausgelost,
wenn eine Zeile hervorgehoben werden muss. Wenn Sie den
Handler flr dieses Ereignis nicht implementieren, wird nichts
hervorgehoben. Die Eigenschaft ist standardmaBig NULL.
Die erforderlichen Daten sind der Unterklassenname der Her-
vorhebungssyntax - nicht eine der Konstanten der Klasse

Highlight.

Keywords

String [ ]

Gibt die Sprachschliisselworter zurlick, die mit dem durch die
Eigenschaft 'Modus' definierten Editor-Modus verbunden sind.

LastColumn

Integer

Gibt die alte Spaltenposition vor einer Cursorverschiebung
zuriick. Diese Eigenschaft ist nur wahrend eines Change-
Event-Handlers von Bedeutung.

LastLine

Integer

Gibt die alte Zeilenposition vor einer Cursorbewegung zurtick.
Diese Eigenschaft ist nur wahrend eines Change-Event-
Handlers von Bedeutung.

Length

Integer

Berechnet die Lange der Eigenschaft 'Text' als UTF-8-Zei-
chen und gibt sie zurtick.

Line

Integer

Gibt die Position der Cursorzeile zuriick. Die erste Zeile befin-
det sich an der Position Null.

LineHeight

Integer

Gibt die Hohe einer Zeile in Pixeln zurlick.

LineNumberOffset

Integer

Gibt den Offset der Zeilennummer zuriick oder setzt ihn. Der
Wert dieser Eigenschaft wird fir die Anzeige zur tatsachli-
chen Zeilennummer addiert.

Max

Integer

Gibt die Anzahl der Zeilen - minus eins - zurlick.

Mode

String

Gibt den Editor-Modus zuriick oder legt ihn fest. Der Editor-
Modus bestimmt, wie der Text hervorgehoben wird und wie
sich der Editor verhélt. Die Eigenschaft kann die gleichen
Werte annehmen wie die Eigenschaft Highlight. Wenn der
Editor-Modus NULL ist, dann gibt es kein benutzerdefiniertes
Editor-Verhalten und der Text wird nur hervorgehoben, wenn
die Eigenschaft Highlight gesetzt ist.

Overwrite

Boolean

Gibt zuriick oder setzt die Eigenschaft, ob sich der Editor im
Uberschreibmodus befindet.

ReadOnly

Boolean

Gibt den Wert der Eigenschaft zurlick, ob der Editor schreib-
geschutzt ist oder setzt ihn.

ScrollBar

Integer

Gibt zuriick oder legt fest, welche Bildlaufleisten angezeigt
werden. Eine Liste der Konstanten, die mit dieser Eigenschaft
verwendet werden kdnnen, finden Sie in der Klasse Scroll.

ScrollH

Integer

Gibt die Hohe des (Text-)Inhalts zurlick.

ScrollHeight

Integer

Gibt die Héhe des (Text-)Inhalts zurlck.

ScrollW

Integer

Gibt die Weite des (Text-)Inhalts zuriick.

ScrollWidth

Integer

Gibt die Weite des (Text-)Inhalts zuriick.

ScrollX

Integer

Gibt die horizontale Bildlaufposition zurlick oder legt sie fest.

ScrollY

Integer

Gibt die vertikale Bildlaufposition zurlick oder legt sie fest.
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Eigenschaft Datentyp Beschreibung
Selected Boolean Liefert True zurlick, wenn ein Text ausgewahlt ist.
SelectedText String Gibt den im Editor markierten Text zurtick.
Gibt die Spaltenposition der Auswahlmarkierung zurlck. Ist
SelectionColumn Integer kein Text ausgewahlt, wird der gleiche Wert wie in der Eigen-
schaft Column zuriickgegeben.
Gibt die Zeilenposition der Textmarkierung zurlick. Wenn kein
SelectionLine Integer Text ausgewahlt ist, wird derselbe Wert wie in der Eigenschaft
Line zurlickgegeben.
Gibt zurlck, ob Ubereinstimmende Klammern hervorgehoben
ShowBraces Boolean sind oder setzt den Wert der Eigenschaft.
Gibt zurlck, ob die aktuelle Zeile hervorgehoben ist oder
ShowCurrent Boolean setzt den Wert der Eigenschaft.
Gibt zuriick, ob der Cursor sichtbar ist oder setzt den Wert
ShowCursor Boolean der Eigenschaft.
Gibt zurlck, ob die Funktionen ein- und ausgeklappt werden
ShowExpand Boolean kdnnen oder setzt den Wert der Eigenschaft.
Gibt zuriick, ob die Haltepunkt- oder Lesezeichensymbole
Showlcon Boolean sichtbar sind oder setzt den Wert der Eigenschaft.
Gibt zuriick, ob der Editor Tabulatorzeichen als kleine graue
Showindent Boolean Pfeile anzeigt oder setzt den Wert der Eigenschaft.
—_ Gibt zuriick, ob die Funktionsgrenzen sichtbar sind oder setzt
e TR Boolean den Wert der Eigenschaft.
: Gibt zuriick, ob der Editor Zeilennummern anzeigt oder setzt
ShowLineNumber Boolean den Wert der Eigenschaft.
o Zuriickgeben oder festlegen, ob die gednderten Zeilen am
ShowMoadified BoglEan Rand farbig markiert/hervorgehoben werden.
- Gibt zurlick, ob die aktuelle Position des Cursors im Editor
ShowPosition Boolean angezeigt wird oder setzt den Wert der Eigenschaft.
Gibt zuriick, ob der Editor seine Bildlaufleiste durch eine ver-
ShowPreview Boolean kleinerte Vorschau ersetzt oder setzt den Wert der Eigen-
schaft.
Gibt zuriick ob Leerzeichen am Ende einer Zeile als Punkte
ShowSpaces Boolean angezeigt werden oder setzt den Wert der Eigenschaft.
StopLine Liefert oder setzt die Debugger-Stopzeile.
Gibt das fir die Hervorhebung verwendete Thema zuriick
Theme TextHighlighterTheme | oder legt es fest. Ersetzt die Eigenschaft Styles seit Version
3.17.
Liefert oder setzt, ob der Ident aus Tabulatorzeichen besteht.
Wenn diese Eigenschaft TRUE ist, wird fiir jeden Einzug ein "\
Tablndent Boolean t"-Zeichen verwendet. Ist diese Eigenschaft FALSE, wird fir
jeden Einzug die durch die Eigenschaft TabSize festgelegte
Anzahl von Leerzeichen verwendet.
. iefert oder setzt die TabulatorgréBe. Dies ist die Anzahl der
TabSize Integer Leerzeichen, die fur die Einrlickung verwendet werden.
Text String Gibt den Textinhalt des Editors zurlick oder setzt ihn.
Diese Eigenschaft erlaubt es verschiedenen Editoren, densel-
ben Inhalt zu teilen. Wenn diese Eigenschaft NULL ist (Stan-
View TextEditor dardeinstellung), dann hat der Editor seinen eigenen Inhalt.
Andernfalls verwendet der Editor den Inhalt seiner eigenen
View.
Gibt .zur[]ck.oder Iggt fest, ob der Editor die Zeilen umbricht,
Wrap BRI um sie an die Breite des Steuerelements anzupassen. Wenn

diese Eigenschaft gesetzt ist, haben Sie folglich *keine* hori-
zontale Bildlaufleiste.

Tabelle 16.16.1.1 : Eigenschaften der Klasse TextEditor
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16.16.2 Methoden

Die Klasse TextEditor verflgt Uber diese Methoden:

Methode

Riickgabetyp

Beschreibung

Append ( Text As String )

Fiigt einen Text an das Text-Ende des Editors an, ohne den
Cursor zu bewegen. Text ist der Text, der am Ende des Edi-
torinhalts eingeftigt wird. Der Text kann mehrzeilig sein. Der
Zeilentrenner ist in diesem Fall immer "\n".

Begin ()

Startet eine Reihe von Anderungen, die auf einen Schlag
riickgéngig gemacht werden kdnnen.

End ()

Beendet eine Reihe von Anderungen.

Clear ()

Ldscht den Text-Inhalt des Editors.

CollapseAll ()

Bewirkt das Ausklappen aller Funktionen.

ExpandAll ()

Bewirkt das Expandieren aller Funktionen.

Copy ()

Kopiert den aktuell ausgewahlten Text in die Zwischenabla-
ge.

Paste ()

Fiigt den Inhalt der Zwischenablage in den Editor ein.

CursorAt ([ Line As Inte-
ger, Column As Integer ]

Point

Konvertiert eine Cursorposition in eine Pixelposition. Die
beiden optionalen Parameter Line und Column definieren
die Cursorposition. Wenn sie weggelassen werden, werden
sie durch die (aktuelle) Cursorposition ersetzt. Diese Me-
thode gibt die Position in Pixeln als Point-Objekt zurtick.

Cut ()

Kopiert den aktuell ausgewahlten Text in die Zwischenabla-
ge und léscht den ausgewahlten Text.

EnterDiffMode ( Added As
Integer[], Removed As
Collection )

Aufruf des "Diff-Modus". Added ist die Liste der Zeilennum-
mern, die hinzugefligt werden. Diese Zeilen werden mit der
Farbe Highlight.Added hervorgehoben. Removed ist eine
Sammlung von String-Arrays, die durch die Zeilennummer
indiziert sind, wobei das String-Array die Textzeilen enthalt,
die bei dieser Zeilennummer entfernt wurden. Die entfern-
ten Zeilen werden mit der Farbe Highlight.Removed hervor-
gehoben. Im "Diff-Modus" wird der Editor schreibgeschitzt.

LeaveDiffMode ()

Verlasst den Diff-Modus. Der Editor kehrt in seinen norma-
len Zustand zuriick.

FindNextDiff (Y As
Integer )

Integer

Sucht die Zeilenposition der nachsten Differenz. Y ist die
Zeilenposition, an der die Suche beginnt. Wenn kein Unter-
schied gefunden wird, wird -1 zurlickgegeben.

FindPreviousDiff (Y As In-
teger)

Integer

Sucht die Zeilenposition der vorherigen Differenz. Y ist die
Zeilenposition, an der die Suche beginnt. Wenn kein Unter-
schied gefunden wird, wird -1 zuriickgegeben.

FindNextLimit (Y As Inte-
ger)

Integer

Sucht die Zeilenposition der néchsten Funktionsgrenze. Y
ist die Zeilenposition, an der die Suche beginnt. Wenn kei-
ne Grenze gefunden wird, wird -1 zurlickgegeben.

FindNextString ( Search As
String, ByRef Start As Inte-
ger [ , ByRef Column As In-
teger])

String

Suche nach der nachsten Zeile, die eine bestimmte Zei-
chenfolge enthalt oder nach dem nachsten Vorkommen ei-
ner Zeichenfolge. String ist die zu suchende Zeichenfolge.
Bei der Suche wird die GroB3- und Kleinschreibung nicht be-
ricksichtigt. Start ist die Zeilenposition, an der die Suche
beginnt. Column ist die optionale Zeilenposition, ab der ge-
sucht werden soll. Wenn Column angegeben wird, wird die
Zeichenkette ab dieser Spalte gesucht. Das Ergebnis wird
in den Argumenten Start und Column zurtickgegeben.
Wenn keine Zeichenkette gefunden wird, wird -1 zuriickge-
geben. Gibt die Zeilennummer der nachsten gefundenen
Suchzeichenfolge ab der Position Start zuriick. Gibt -1 zu-
rick, wenn keine Zeichenkette gefunden wurde. Sucht nach
einer gegebenen Suchzeichenkette ab der gegebenen
Start-Zeilennummer und gibt die Zeilennummer der nachs-
ten erfolgreichen Suche zurtick, wobei die erste Zeile 0 ist.
Gibt -1 zurtick, wenn die Suchzeichenkette nicht gefunden
wird. Bei der Suche wird die GroB3-/Kleinschreibung nicht
berucksichtigt.
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Methode

Riickgabetyp

Beschreibung

FindPreviousLimit (Y As
Integer )

Integer

Sucht die Zeilenposition der vorherigen Funktionsgrenze. Y
ist die Zeilenposition, an der die Suche beginnt. Wenn kei-
ne Grenze gefunden wird, wird -1 zuriickgegeben.

FindPreviousString

( Search As String, ByRef
Start As Integer [, ByRef
Column As Integer ])

Integer

Sucht die vorherige Zeile, die eine bestimmte Zeichenfolge
enthalt oder sucht das vorherige Vorkommen einer Zei-
chenfolge. Zeichenfolge ist die zu suchende Zeichenfolge.
Bei der Suche wird die GroB- und Kleinschreibung nicht be-
rcksichtigt. Start ist die Zeilenposition, an der die Suche
beginnt. Column ist die optionale Zeilenposition, ab der ge-
sucht werden soll. Wenn Column angegeben wird, wird die
Zeichenkette ab dieser Spalte gesucht, und das Ergebnis
wird in den Argumenten Start und Column zurlickgegeben.
Wenn keine Zeichenkette gefunden wird, wird -1 zurtickge-
geben. Gibt die Zeilennummer der nachsten gefundenen
"umgekehrten" Suchzeichenfolge ab der Position Start zu-
rick. Gibt -1 zurtick, wenn nicht gefunden. Sucht riickwarts
nach einer gegebenen Suchzeichenkette ab der gegebe-
nen Start-Zeilennummer und gibt die Zeilennummer der er-
folgreichen Suche zuriick, wobei die erste Zeile 0 ist. Gibt -
1 zurlick, wenn die Suchzeichenkette nicht gefunden wird.
Beihder Suche wird die GroB-/Kleinschreibung nicht bertick-
sichtigt.

GetHighlight (Y As Integer,
ByRef Symbols As String[],
ByRef Types As Integer(] )

Gibt die Hervorhebung einer bestimmten Zeile zurlick. Y ist
die Zeilennummer. Die Liste der Token wird in Symbols zu-
riickgegeben. Die Hervorhebungsfarben fir jedes Token
werden in Types zurlickgegeben. Wenn der angegebenen
Zeile keine Hervorhebung zugeordnet ist, werden Symbols
und Types auf NULL gesetzt.

GetIndent ( StartLine As In-
teger [, EndLine As Integer
1)

String

Gibt den Einzug einer Zeile oder eines Zeilenbereichs zu-
rick. StartLine ist die erste Zeile des Bereichs. EndLine ist
die letzte Zeile des Bereichs (nicht eingeschlossen). Wenn
nicht angegeben, wird der Einzug der einzigen Startzeile
zurlickgegeben. Der Einzug ist der kleinere Teil der anféang-
lichen Leerzeichen einer jeden Zeile.

GetSelectedLines

String [ ]

Seit Version 3.16: Gibt die markierten Zeilen zurlick, falls
vorhanden. Die Auswahl wird zunachst erweitert, so dass
teilweise ausgewahlte Zeilen in die Auswahl aufgenommen
weéden. Wenn nichts ausgewahlt ist, wird NULL zurtickge-
geben.

Goto ( NX As Integer, NY
As Integer [, Mark As Boo-
lean])

Bewegt den Cursor an die angegebene Position. NX und
NY sind jeweils die Spalte bzw. die Zeile der neuen Positi-
on. Wenn Mark TRUE ist, dann wird der Text zwischen der
alten Position und der neuen Position ausgewahlt.

GotoCenter ( NX As Inte-
ger, NY As Integer )

Verschiebt den Cursor an die angegebene Position und
zentriert die Ansicht um diese Position. NX und NY sind je-
weils die Spalte und die Zeile der neuen Position. Bewegt
den Cursor mittig an die angegebene Position NX (Spalten-
nummer) und NY (Zeilennummer).

HideSelection ()

Blendet die aktuelle Auswahl aus, falls vorhanden.

HighlightString ( Text As
String [ , IgnoreCase As
Boolean, WordOnly As
Boolean])

Hervorhebung einer bestimmten Zeichenfolge tberall im
Editor. Text ist der Text, der hervorgehoben werden soll.
Wenn IgnoreCase TRUE ist, wird die GroB3- und Klein-
schreibung des Textes ignoriert. Wenn WordOnly TRUE ist,
wird der Text nur hervorgehoben, wenn er ein ganzes Wort
ist. Der Text wird mit der Farbe Highlight.Highlight hervorge-
hoben.

Indent ()

Rickt den markierten Text ein oder die aktuelle Zeile, wenn
kein markierter Text vorhanden ist.

Insert ( Text As String )

Fiigt einen Text an der aktuellen Cursorposition ein. Text ist
der einzufiigende Text. Der Text kann mehrzeilig sein. Der
Zeilentrenner ist in diesem Fall immer "\n".

IsVoid ()

Boolean

Gibt True zurlick, wenn der Inhalt des Editors leer ist.

Load ( Path As String [,
AddNewLine As Boolean ] )

Ladt eine Datei in den Editor. Path ist der Pfad der zu la-
denden Datei. Wenn AddNewLine TRUE ist, wird ein Zei-
lenumbruch am Ende der Datei eingefigt, falls kein Zeilen-
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Methode Riickgabetyp Beschreibung
umbruch vorhanden ist. Ladt eine Datei aus " Path " in den
TextEditor und stellt optional sicher, dass das letzte Zeichen
ein Zeilenumbruch ist. Beispiel: TextEditor1.Load("/
Filepath/Filename.txt", True). Damit wird die Datei "/File-
path/Filename.txt" in den Editor geladen und sichergestellt,
dass die letzte Textzeile einen Zeilenumbruch enthalt (fligt
einen Zeilenumbruch hinzu, wenn die letzte Zeile einen Text
enthalt).
Save ( Path As String ) - E%iilcggrrt[)da?gi.lnhalt des Editors in eine Datei. Path ist der
Wandelt den markierten Text in Kleinbuchstaben um. Wenn
LowerCase () z kein Text ausgewahlt ist, bewirkt diese Methode nichts!
Wandelt den markierten Text in GroBbuchstaben um. Wenn
UpperCase () z kein Text ausgewahlt ist, bewirkt diese Methode nichts!
Redo () - Die letzte rlickgéngig gemachte Textdnderung im Editor
wird wiederhergestellt.
Undo () - Die letzte Textdnderung des Editors riickgangig machen.
Refresh () - Aktualisiert den Text im Editor.
Entfernt den Text, der sich zwischen zwei Cursorpositionen
\F;‘frzgvlit(ex;rp‘;z"}gglﬁ{é_ befindet. X1 und Y1 sind die Spalte und Zeile der ersten
er Y2 As%nt’e er [, bRight - Position. X2 und Y2 sind die Spalte und die Zeile der ande-
%S Dl 1) gerl, bnig ren Position. Setzen Sie bRight auf TRUE, wenn der Cursor
am Anfang der Auswahl stand.
Reset () - itjertg(t;'ille Anderungs- und Speicherkennzeichen jeder Zeile
Stellt die Cursorposition und den Auswahlbereich wieder
- her, die mit der Methode SaveCursor() gespeichert wurden.
RestoreCursor () Die Aufrufe von SaveCursor() und dieser Methode kénnen
ineinander verschachtelt werden.
Select ( Column As Integer, Wabhlt einen bestimmten Textbereich aus. Column und Line
Line As Integer, Column2 - definieren die Anfangsspalte und -zeile des Textbereichs.
As Integer, Line2 As Inte- Column2 und Line2 definieren die Endspalte und -zeile des
ger) Textbereichs.
SelectAll () - Markiert den kompletten Text des Editors.
ShowFindPanel () - gﬁigt das Feld fir die Textsuche unterhalb des Textfeldes
ShowGotoPanel () - Zeigt das Feld fur die Sprungszeile an.
Gibt die Spalte zurtick, die sich unter der angegebenen
X%(ir?tlgmer: g X Asiintager, Y Integer Mauszeigerposition befindet. X und Y sind die Position des
9 Mauszeigers relativ zum TextEditor-Steuerelement.
Gibt die Zeile zuriick, die sich unter der angegebenen
ToLine (Y As Integer) Integer Mauszeigerposition befindet. Y ist die vertikale Position des
Mauszeigers relativ zum TextEditor-Steuerelement.
Gibt die relative Position einer bestimmten Cursorposition in
ToPos ( [ Line As Integer, BEiE Pixeln zurlick. Column und Line sind die Spalten- und Zei-
Column As Integer ] ) lenposition. Wird sie weggelassen, wird die aktuelle Cursor-
position verwendet.
Gibt die relative horizontale Position einer bestimmten Cur-
ToPosX ([ Column As Inte- lFifEGeE sorposition in Pixeln zuriick. Column und Line sind die
ger, Line As Integer ] ) 9 Spalten- und Zeilenposition. Wird nichts angegeben, wird
die aktuelle Cursorposition verwendet.
Gibt die relative vertikale Position einer bestimmten Cursor-
ToPosY ([ Line As Integer ] Integer position in Pixeln zurlck. Line ist die Zeilenposition. Wird
)

sie weggelassen, wird die aktuelle Cursorposition verwen-
det.

Unindent ()

Riickt den markierten Text ein oder die aktuelle Zeile, wenn
kein Text markiert ist.

Tabelle 16.16.2.1 : Methoden der Klasse TextEditor
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16.16.3 Ereignisse

Die Klasse TextEditor verfligt tiber die folgenden relevanten Ereignisse:

Ereignis Beschreibung
Change () Dieses Ereignis wird ausgeldst, wenn sich der Inhalt des Editors gedndert hat.
Cursor () Dieses Ereignis wird ausgeldst, wenn der Cursor bewegt wurde.

Highlight ( Text As
String )

Dieses Ereignis wird ausgeldst, wenn eine Textzeile hervorgehoben werden muss. Text ist
der Text, der Text hervorgehoben werden soll. Dieses Ereignis wird nur ausgel6st, wenn die
Eigenschaft Highlight auf "custom", "none" oder einen Null-String gesetzt ist.

Margin () Dieses Ereignis wird ausgeltst, wenn der Benutzer zweimal innerhalb des Randes geklickt
hat. Der Cursor wurde vor dem Ausldsen des Ereignisses auf die angeklickte Zeile bewegt.
Scroll () Dieses Ereignis wird ausgeldst, wenn im Editor gescrollt wurde.

Tabelle 16.16.3.1 : Ereignisse der Klasse TextEditor

16.16.3.1 Beispiel-Projekt

Das vorgestellte Projekt erlaubt es lhnen,

ein neues HTML-Dokument anzulegen,

eine HTML-Datei zu 6ffnen und deren Inhalt in den Editor einzufiigen,

den HTML-Text im Editor zu bearbeiten und in der (existierenden) Datei zu speichern,

den HTML-Text in einer Datei unter einem frei gewéahlten Namen in einer Datei zu speichern,
das Text-Highlighting fur die Auszeichnungssprache HTML ein- und auszuschalten,

nach Text im Editor zu suchen,

den HTML-Text zu rendern und in einem internen Webbrowser anzuzeigen und

den Inhalt des HTML-Dokumentes auszudrucken sowie

mit der Taste F1 eine umfangreichen Dokumentation (PDF-Dokument) aufzurufen.

Das Projekt wird Ihnen in einem Projekt-Archiv im Download-Bereich zur Verfiigung gestellt. Im néchs-
ten Abschnitt wird Ihnen die grafische Benutzer-Oberflache (GUI) vorgestellt.

16.16.3.1.1 Benutzer-Oberflache (GUI)

Datei Extras ?
@E A XxbOo
<!DOCTYPE html>

<head>
<meta charset="utf-8">

HTML-Editor ::: template.1.html

<title=Titel-Text</title>

</head>

<body style = "font-family: Arial, sans-serif; font-size: 1rem; background-color: #C3DDFF;">
|.. CONTENT BE

-- CONTENT BEGIN --
<HI>TEMPLATE</H1>

<h3>The samp element in HTML</h3>
10 <p><u>Message from my computer</u></p> .
<p><samp>File not found.<br>Press F1 to continue</samp></p>|

!-- CONTENT END
</body>
</html>
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Abbildung 16.16.3.1.1: Benutzer-Oberflache : Editor

Datei Extras ?

¢« > B B8 O

TEMPLATE

The samp element in HTML

Message from my computer

File not found.
Press F1 to continue

HTML-Editor ::: template.1.html

7’

Abbildung 16.16.3.1.2: Benutzer-Oberflache: Anzeige der Webseite im Webbrowser
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