Highlighting — Projekte

19.7.4 Highlighting — Projekte

19.7.4.1 Projekt 1 — HTML-Editor

Als Beispiel fur Text-Highlighting kann ein HTML-Editor auf Basis der Klasse TextEditor (gb.form.edi-
tor) dienen, in dem der HTML-Highlighter verwendet wird. Dies ist méglich, da in Gambas ein HTML-
Highlighter mit dem internen Namen 'html' existiert und voraussetzungslos verwendet werden kann.

HTML-Editor ::: template. 1.html - @
Datei Extras ?
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<!DOCTYPE html>
<head>
<meta charset="utf-8">
<title-Titel-Text</title>
</head>
<body style = "font-family: Arial, sans-serif; font-size: lrem; background-color: #C3DDFF;">
!-- CONTENT BEGIN --
<HI>TEMPLATE</HL>
<h3>The samp element in HTML</h3>
10 <p><u>Message from my computer</u></p> )
<p><samp>File not found.<br>Press F1 to continue</samp></p>|
!-- CONTENT END
</body>
</html>

62:11

Abbildung 19.7.4.1.1: Quelltext-Editor mit Highlighting fir HTML

Das HTML-Editor-Projekt steht Ihnen in einem Projektarchivim Download-Bereich der Internetseite
gambas-buch.de im Kapitel 16.16 TextEditor (gb.form.editor) zur Erprobung zur Verfigung. Dort finden
Sie auch eine kurze Beschreibung des Projektes.

Fur einen Markdown-Editor hingegen ist die eigenstéandige Entwicklung der obligatorischen Definiti-
onsdateien wie md.highlight und md.theme erforderlich, um einen Markdown-Highlighter zu implemen-
tieren. Wie das realisiert werden kann, wird in den folgenden Abschnitten am Beispiel eines Text-Edi-
tors mit Text-Highlighter fiir die Sprache LIPA gezeigt.

19.7.4.2 Projekt 2 — Text-Editor mit Text-Highligther fiir die Sprache LIPA

Nach dem Anlegen des Projektes fur einen Quelltext-Editor (TextEditor (gb.form.editor)) mit Text-High-
lighter fuir die Sprache LIPA missen Sie die beiden erforderlichen Definitionsdateien lipa.highlight und
lipa.theme fur den Text-Highlighter in das Projektverzeichnis kopieren — bevorzugt in die Ordner /high-
light und /theme.

Der Quelltext fur das Beispiel-Editor-Programm ist tiberschaubar kurz und wird vollstandig angegeben:

' Gambas class file

Private 1TextHighlighter As TextHighlighter
Private 1TextHighlighterTheme As New TextHighlighterTheme

Public Sub Form Open()

'-- Registration of the definition file lipa.highlight - which is located in the specified directory
If Not TextHighlighter.List.Exist("lipa") Then
TextHighlighter.Register("lipa", "LIPA", "./highlight/lipa.highlight")
Endif

-- Create and return a highlighter from its internal name 'lipa’
1TextHighlighter = TextHighlighter["lipa"]

'-- The LIPA highlighter theme is loaded
1TextHighlighterTheme = 1TextHighlighterTheme.Load(Application.Path &/ "theme/lipa.theme")

-- Definition of the essential properties of the ‘TextEditor’ editor used
With TextEditorl
.Font = Font["DejaVu Sans Mono,12"]
.ShowLineNumber = True
.ShowBraces = True
.ShowCurrent = True
.ShowModified = True
.ShowLimit = True
.ShowSpaces = False
Wrap = True
End With
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The (syntax) highlighting 'lipa' is activated
TextEditorl.Highlight = "lipa"
'-- The *extended* Gambas theme is assigned to the ‘TextEditor™ theme!
TextEditorl.Theme = 1TextHighlighterTheme
-- To change the background color of the editor, you must use the following instruction
TextEditorl.Theme["Background"].Color = &HFFFDF4

End
Public Sub ButtonLoadLIPASourceCode Click()
Dialog.Path = Application.Path &/ "programs"
Dialog.Title = ("Select a lipa file")
Dialog.Filter = ["*.lipa", ("LIPA files"), "*", ("All files")]
Dialog.FilterIndex = 0
If Dialog.OpenFile(False) Then Return

TextEditorl.Load(Dialog.Path, True)
FMain.Caption = ("LIPA file: ") & File.Name(Dialog.Path)

End

LIPA File: add_en.lipa =

P(16) ; {F d is entered » stack 1 }

INP(17); { ond summand (s2 € M) » stack 2 }

LDA(17); { Load numb from ad s 17 int Accumulator (AC) }

JPZ(11}; { If content of AC = 0, then output result }

DEC(); { Dec e ACby 1}

STA(17); { Overwrite stack 2 with reduced value from AC }

LDA(16) ; { Load number from address 16 into the AC }

INC(); { Increase AC by 1 }

STA(16); { Overwrite stack 1 with new value (stack 1 + 1) }
10 JPU(3); { Jump to address 3 - without ifs and buts 1

0UT(16}; { Output the value in the cell with the address 16 }

E0J() { End of program }

64:9

I@ Load lipa file
Abbildung 19.7.4.2.1: Quelltext-Editor mit Highlighting fur LIPA

Auch dieses Editor-Projekt wird Ihnen in einem Projektarchiv im Download-Bereich der Internetseite
gambas-buch.de im Kapitel 19.7.4 zur Verfigung gestellt. Im Projekt finden Sie auch die beiden erfor-
derlichen Definitionsdateien lipa.highlight und lipa.theme fir den Highlighter.

Die Quelltexte fur den Scanner, Parser und Interpreter fir die Sprache LIPA sowie eine Aufgaben-
sammlung und eine Programm-Dokumentation werden noch eingeflgt.
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